



	Задачи (Часть 1) 
· Объявление переменных 

· Инструкция присваивания 

· Вывод 

· Ввод 

· Программы с линейной структурой 

· Выбор 
· If 

· Case 

Объявление переменных

Приступая к решению задач этого раздела, следует помнить, что:

· каждая переменная программы должна быть объявлена; 

· объявления переменных помещают в раздел, который начинается словом var; 

· инструкция объявления переменной выглядит так:

ИмяПеременной:Тип;
· в имени переменной можно использовать буквы латинского алфавита и цифры (первым символом должна быть буква); 

· основными числовыми типами языка Turbo Pascal являются:

integer (целый), real (дробный);

• после инструкции объявления переменной рекомендуется указывать назначение переменной. 

1. Объявите переменные, необходимые для вычисления значения функции у = х2. 

2. Объявите переменные, необходимые для пересчета веса из фунтов в килограммы. 

3. Объявите переменные, необходимые для вычисления объема параллелепипеда. 

4. Объявите переменные, необходимые для вычисления площади круга. 

5. Объявите переменные, необходимые для вычисления площади кольца. 

6. Объявите переменные, необходимые для вычисления объема и площади поверхности цилиндра. 

7. Объявите переменные, необходимые для вычисления стоимости покупки, состоящей из нескольких тетрадей, карандашей и линейки. 

8. Объявите переменные, необходимые для вычисления стоимости покупки, состоящей из нескольких тетрадей и такого же количества обложек. 

Инструкция присваивания

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что:

· инструкция присваивания используется для изменения значений переменных, в том числе и для вычислений по формулам; 

· тип выражения, находящегося в правой части инструкции присваивания, должен соответствовать типу переменной, имя которой стоит слева от символа инструкции присваивания (при нарушении соответствия типа переменной и выражения компилятор выводит сообщение об ошибке Type miss match — несоответствие типов). 

9. Запишите инструкцию, которая присваивает переменной х значение —1,5.
10. Запишите инструкцию, которая присваивает переменной summa нулевое значение.
11. Запишите инструкцию, которая увеличивает на единицу значение переменной п.
12. Запишите инструкцию, которая уменьшает на два значение переменной counter.
13. Запишите инструкцию вычисления среднего арифметического переменных xi и х2.
14. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления значения функции 
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15. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления значения функции [image: image2].
16. Запишите в виде инструкции присваивания формулу пересчета веса из фунтов в килограммы (один фунт равен 409,5 г).
17. Запишите в виде инструкции присваивания формулу пересчета расстояния из километров в версты (одна верста равна 1066,8 м).
18. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления площади прямоугольника.
19. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления площади треугольника: [image: image3], где а — длина основания треугольника, h — его высота.
20. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления площади трапеции:
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, где а и Ъ — длины оснований, h — высота трапеции.
21. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления площади круга:
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22. Запишите в виде инструкции присваивания формулы вычис- ' ления площади поверхности и объема цилиндра.
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23. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления объема параллелепипеда. 

24. Запишите в виде инструкции присваивания формулы вычисления объема и площади поверхности шара. 

[image: image7]
25. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления объема цилиндра.
26. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления объема полого цилиндра. 
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27. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления объема конуса. 

28. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления объема цилиндра.
29. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления тока по известным значениям напряжения и сопротивления электрической цепи.
30. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления сопротивления электрической цепи по известным значениям напряжения и силы тока.
31. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления сопротивления электрической цепи, состоящей из трех последовательно соединенных резисторов.
32. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления сопротивления электрической цепи, состоящей из двух параллельно соединенных резисторов: 
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33. Запишите в виде инструкции присваивания формулу пересчета сопротивления электрической цепи из омов в килоомы.
34. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления стоимости покупки нескольких тетрадей, карандашей и линейки.
35. Запишите в виде инструкции присваивания формулу вычисления стоимости покупки некоторого количества (по весу) помидоров, огурцов и яблок. 

Вывод

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что:

· инструкции write и writein предназначены для вывода на экран монитора сообщений и значений переменных; 

· одна инструкция write (writein) может вывести на экран значения нескольких переменных и (или) несколько сообщений; 

· инструкция writein без параметров переводит курсор в начало следующей строки экрана. 

36. Написать программу, которая выводит на экр данных, вводимых во время работы программы, должен соответствовать типу переменной, указанной в инструкции readln;
37. Написать программу, которая выводит на экран сообщение

Turbo Pascal 7.0.

38. Написать программу, которая выводит на экран четверостишие:

Унылая пора! Очей очарованье!
Приятна мне твоя прощальная краса — 
Люблю я пышное природы увяданье,
В багрец и золото одетые леса.
А. С. Пушкин

39. Написать инструкцию вывода значения переменной а (тип real) с тремя цифрами в дробной части.
40. Определите, что делают инструкции:

write(a);
write('а');

41. Написать инструкцию, которая выводит значения дробных переменных а, ь и с в одной строке. Каждое число должно быть выведено с двумя знаками после десятичной точки:

writeln(a:6:2,' \b:6:2,' ',с:6:2);

42. Написать инструкции вывода значений переменных а, ь и с. Значение каждой переменной должно быть выведено на отдельной строке.
43. Написать инструкции вывода значений дробных переменных xi и х2. На экране перед значением переменной должен быть выведен поясняющий текст, представляющий собой имя переменной, за которым следует знак "равно".

Факультатив

Стандартная библиотека Crt содержит процедуры, используя которые, можно задать цвет фона и цвет символов, выводимых ИНСТРУКЦИЯМИ write И writeln.Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что:

· для того, чтобы программе были доступны процедуры и функции библиотеки Crt, первой инструкцией программы должна быть инструкция uses ctr; 

· цвет символов устанавливает процедура TextBackGround; 

· цвет фона устанавливает процедура Textcoior; 

· при использовании процедур TextBackGround И TextColor Цвет можно задать с помощью именованной или целой константы; 

· процедура cirScr очищает экран; 

· в текст программы нужно включить директиву uses crt, чтобы МОЖНО было ИСПОЛЬЗОВаТЬ Процедуры CirScr, TextBackGround И TextColor. 

44. Написать программу, которая выводит на синем фоне серыми буквами четверостишие:

Буря мглою небо кроет,
Вихри снежные крутя.
То как зверь она завоет,
То заплачет, как дитя.
А. С. Пушкин

45. Написать программу, которая выводит на экран фразу: Каждый охотник желает знать, где сидят фазаны, позволяющую запомнить порядок следования цветов радуги (первая буква слова кодирует цвет: каждый — красный, охотник — оранжевый, желает — желтый, знать — зеленый, где — голубой, сидят — синий, фазаны — фиолетовый). Каждое слово фразы должно быть выведено наиболее подходящим цветом. 

Ввод

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что:

• для ввода с клавиатуры во время работы программы исходных данных (значений переменных) предназначена инструкция
readln;
• используя одну инструкцию readln, можно ввести значения нескольких переменных;
I

· в случае несоответствия типа введенных данных типу переменной, значение которой вводится с клавиатуры, программа завершает работу и на экран выводится сообщение Error юб: invalid numeric format (если программа запущена из среды разработки, т. е. из Turbo Pascal) или Run time error юб (если программа запущена из операционной системы). 

46. Написать инструкцию, обеспечивающую во время работы программы ввод значения переменной radius.
47. Написать инструкции, которые обеспечивают ввод значений переменных и и г. Предполагается, что во время работы программы пользователь будет после набора каждого числа нажимать клавишу <Enter>.
48. Написать инструкцию, которая обеспечивает ввод значений переменных и и г. Предполагается, что во время работы программы пользователь будет набирать числа в одной строке.
49. Объявите необходимые переменные и напишите фрагмент программы вычисления объема цилиндра, обеспечивающий ввод исходных данных.
50. Объявите необходимые переменные и напишите инструкции ввода исходных данных для программы вычисления стоимости покупки нескольких тетрадей и карандашей. Предполагается, что во время работы программы пользователь будет вводить данные о каждой составляющей покупки в отдельной строке: сначала цену, затем количество. 

Программы с линейной структурой

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что:

• программы с линейной структурой являются простейшими и используются, как правило, для реализации обычных вычислений по формулам;
в программах с линейной структурой инструкции выполняются последовательно, одна за другой;
алгоритм программы с линейной структурой может быть представлен следующим образом: 
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51. Написать программу вычисления площади параллелограмма. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).
Вычисление площади параллелограмма. Введите исходные данные: Длина (см) —> 9 Ширина (см) —> 7.5
Площадь параллелограмма: 67.50 кв.см.
52. Написать программу вычисления объема параллелепипеда. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление объема параллелепипеда.
Введите исходные данные:
Длина (см) —> 9 
Ширина (см) -> 7.5 
Высота (см) —> 5
Объем: 337.50 куб.см.
Написать программу вычисления площади поверхности параллелепипеда. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление площади поверхности параллелепипеда.
Введите исходные данные:
Длина (см) -> 9 
Ширина (см) —> 7.5
Высота (см) -> 5
Площадь поверхности: 90.00 кв.см.

54. Написать программу вычисления объема куба. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление объема куба.
Введите длину ребра (см) и нажмите <Enter>
-> 9.5
*
Объем куба: 857.38 куб.см.

55. Написать программу вычисления объема цилиндра. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление объема цилиндра
Введите исходные данные:
Радиус основания (см) —> 5
Высота цилиндра (см) —> 10
Объем цилиндра 1570.80 куб. см.
Для завершения работы программы нажмите <Enter>.

56. Написать программу вычисления стоимости покупки, состоящей из нескольких тетрадей и карандашей. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление стоимости покупки.
Введите исходные данные:
Цена тетради (руб.) —> 2.75 
Количество тетрадей —> 5
Цена карандаша (руб.) —> 0.85 
Количество карандашей —> 2
Стоимость покупки: 15.45 руб.

57. Написать программу вычисления стоимости покупки, состоящей из нескольких тетрадей и такого же количества обложек к ним. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление стоимости покупки.
Введите исходные данные: 
Цена тетради (руб.) —> 2.75
Цена обложки (руб.) —> 0.5 
Количество комплектов (шт.) —> 7
Стоимость покупки: 22.75 руб.

58. Написать программу вычисления стоимости некоторого количества (по весу) яблок. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление стоимости покупки.
Введите исходные данные:
Цена одного килограмма яблок (руб.) —> 8.5
Вес яблок (кг) —> 2.3
Стоимость покупки: 19.55 руб.

59. Написать программу вычисления площади треугольника, если известна длина основания и высота. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление площади треугольника. 
Введите исходные данные: 
Основание (см) —> 8.5 
Высота (см) —> 10
Площадь треугольника 42.50 кв.см.

60. Написать программу вычисления площади треугольника, если известны длины двух его сторон и величина угла между этими сторонами. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление площади треугольника.
Введите (через пробел) длины двух сторон (см) треугольника
-> 25 17
Введите величину угла между сторонами треугольника
-> 30
Площадь треугольника: 106.25 кв.см.

61. Написать программу вычисления сопротивления электрической цепи, состоящей из двух параллельно соединенных сопротивлений. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление сопротивления электрической цепи при параллельном соединении элементов.
Введите исходные данные: 
Величина первого сопротивления (Ом) —> 15
Величина второго сопротивления (Ом)—> 20
Сопротивление цепи: 8.57 Ом.

62. Написать программу вычисления сопротивления электрической цепи, состоящей из двух последовательно соединенных сопротивлений. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление сопротивления электрической цепи.
Введите исходные данные:
Величина первого сопротивления (Ом) —> 15 
Величина второго сопротивления (Ом)—> 27.3
Сопротивление цепи (последовательное соединение): 42.30 Ом.

63. Написать программу вычисления силы тока в электрической цепи. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление силы тока в электрической цепи. 
Введите исходные данные: 
Напряжение (вольт) —> 36 
Сопротивление (Ом) -> 1500
Сила тока: 0.024 Ампер.

64. Написать программу вычисления расстояния между населенными пунктами, изображенными на карте. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление расстояния между населенными пунктами.
Введите исходные данные:
Масштаб карты (количество километров в одном сантиметре) —> 120
Расстояние между точками, изображающими населенные пункты
(см) -> 3.5
Расстояние между населенными пунктами 420 км.

65. Написать программу вычисления стоимости поездки на автомобиле на дачу (туда и обратно). Исходными данными являются: расстояние до дачи (в километрах); количество бензина, которое потребляет автомобиль на 100 км пробега; цена одного литра бензина. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление стоимости поездки на дачу и обратно. Расстояние до дачи (км) —> 67
Расход бензина (литров на 100 км пробега) —> 8.5 Цена литра бензина (руб.) —> 6.5
Поездка на дачу и обратно обойдется в 74.04 руб.

66. Написать программу вычисления объема цилиндра. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).
Вычисление объема цилиндра. Введите исходные данные:

Радиус основания (см) —> 5.5 Высота цилиндра (см) —> 7
Объем цилиндра: 665.23 куб. см.

67. Написать программу вычисления площади поверхности цилиндра. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление площади поверхности цилиндра. 
Введите исходные данные:
Радиус основания (см) —> 5.5 
Высота цилиндра (см) —> 7
Площадь поверхности цилиндра: 431.97 кв.см.

68. Написать программу вычисления объема параллелепипеда. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление объема параллелепипеда.
Введите в одной строке длину, ширину и высоту параллелепипеда (в сантиметрах).
Числа разделяйте пробелами. 
После ввода последнего числа нажмите <Enter>. -> 7.5 2.5 3
Объем параллелепипеда 56.25 куб. см.

69. Написать программу пересчета расстояния из верст в километры (1 верста равняется 1066,8 м). Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Пересчет расстояния из верст в километры.
Введите расстояние в верстах и нажмите <Enter>. -> 100
100 верст(а/ы) - это 106.68 км.

70. Написать программу пересчета веса из фунтов в килограммы (1 российский фунт равен 409,5 г). Ниже представлен рекомен дуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Пересчет веса из фунтов в килограммы.
Введите вес в фунтах и нажмите <Enter> -> 5
5 фунт(а/ов) — это 2.05 кг.

71. Написать программу вычисления величины дохода по вкладу. Процентная ставка (в процентах годовых) и время хранения (в днях) задаются во время работы программы. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление дохода по вкладу. 
Введите исходные данные:
Величина вклада (руб.) —> 2500 
Срок вклада (дней) —> 30 Процентная ставка (годовых) —> 20
Доход: 41.10 руб.
Сумма по окончании срока вклада: 2541.10 руб.

72. Написать программу пересчета величины временного интервала, заданного в минутах, в величину, выраженную в часах и минутах. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Введите величину временного интервала (в минутах)
и нажмите <Enter>
-> 150
150 минут — это 2ч. 30 мин.

73. Написать программу, которая преобразует введенное с клавиатуры дробное число в денежный формат. Например, число 125 должно быть преобразовано к виду 12 руб. 50 коп.

Преобразование числа в денежный формат. Введите дробное число —> 23.6
23.6 руб. — это 23 руб. 60 коп.
74. Написать программу пересчета веса из фунтов в килограммы (1 фунт равняется 409,5 г). Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).
Пересчет веса из фунтов в килограммы. Введите вес в фунтах и нажмите <Enter>. -> 3.5
3.5 фунт(а/ов) - это 1 кг 420 г.

75. Написать программу, которая вычисляет площадь треугольника, если известны координаты его углов. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Вычисление площади треугольника. Введите координаты углов (числа разделяйте пробелом) : xl,yl -> -2 5 х2,у2 -> 1 7 хЗ,уЗ -> 5 -3
Площадь треугольника: 23.56 кв.см.

Выбор

If 

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что: 

· инструкция if используется для выбора одного из двух направлений дальнейшего хода программы (последовательности инструкций, которые должны быть выполнены); 

· выбор последовательности инструкций осуществляется во время выполнения программы в зависимости от выполнения условия', 

· условие — это выражение логического типа, которое может принимать одно из двух значений: true (истина — условие выполняется) или false (ложь — условие не выполняется); 

· при помощи логических операций And (логическое "И") и or (логическое "Или") из простых условий можно строить сложные. 

76. Написать программу, которая вычисляет частное от деления двух чисел. Программа должна проверять правильность введенных пользователем данных и, если они неверные (делитель равен нулю), выдавать сообщение об ошибке. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Вычисление частного.
Введите в одной строке делимое и делитель,
затем нажмите <Enter>
-> 12 О
Вы ошиблись. Делитель не должен быть равен нулю.

77. Написать программу вычисления площади кольца. Программа должна проверять правильность исходных данных. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление площади кольца. Введите исходные данные: Радиус кольца (см) —> 3.5 Радиус отверстия (см) —> 7
Ошибка! Радиус отверстия не может быть больше радиуса кольца.

78. Написать программу вычисления сопротивления электрической цепи, состоящей из двух сопротивлений. Сопротивления могут быть соединены последовательно или параллельно. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление сопротивления электрической цепи.
Введите исходные данные:
Величина первого сопротивления (Ом) —> 15
Величина второго сопротивления (Ом)—> 27.3
Тип соединения (1 - последовательное, 2 - параллельное) —> 2
Сопротивление цепи: 9.68 Ом.

79. Написать программу решения квадратного уравнения. Программа должна проверять правильность исходных данных и в случае, когда коэффициент при второй степени неизвестного равен-нулю, выводить соответствующее сообщение. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

* Решение квадратного уравнения *
Введите в одной строке значения коэффициентов и нажмите <Enter>
-> 12 27 -10
Корни уравнения:
xl= -25.551
х2= -28.449

80. Написать программу вычисления стоимости покупки с учетом скидки. Скидка в 10% предоставляется, если сумма покупки больше 1000 руб. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Вычисление стоимости покупки с учетом скидки.
Введите сумму покупки и нажмите <Enter>
-> 1200
Вам предоставляется скидка 10%
Сумма покупки с учетом скидки: 1080.00 руб.

81. Написать программу вычисления стоимости покупки с учетом скидки. Скидка в 3% предоставляется в том случае, если сумма покупки больше 500 руб., в 5% — если сумма больше 1000 руб. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Вычисление стоимости покупки с учетом скидки.
Введите сумму покупки и нажмите <Enter>
-> 640
Вам предоставляется скидка 3%
Сумма покупки с учетом скидки: 620.80 руб.

82. Написать программу проверки знания даты основания Санкт-Петербурга. В случае неверного ответа пользователя программа должна выводить правильный ответ. Ниже представлен реко-
мендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

В каком году был основан Санкт-Петербург?
Введите число и нажмите <Enter>
-> 1705
Вы ошиблись, Санкт-Петербург был основан в 1703 году.

83. Написать программу проверки знания даты начала второй мировой войны. В случае неверного ответа пользователя программа должна выводить правильный ответ. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

В каком году началась вторая мировая война? Введите число и нажмите <Enter> -> 1939
Правильно.

84. Написать программу проверки знания истории архитектуры. Программа должна вывести вопрос и три варианта ответа. Пользователь должен выбрать правильный ответ и ввести его номер. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Архитектор Исаакиевского собора:
1. Доменико Трезини
2. Огюст Монферран
3. Карл Росси
Введите номер правильного ответа и нажмите <Enter>
-> 2
Вы ошиблись.
Архитектор Исаакиевского собора — Огюст Монферран.

85. Написать программу проверки знания истории архитектуры. Программа должна вывести вопрос и три варианта ответа, а пользователь — выбрать правильный ответ и ввести его номер. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Невский проспект получил свое название:
1. По имени реки, на берегах которой расположен Санкт-Петербург
2. По имени близко расположенного монастыря Александро-Невской лавры
3. В память о знаменитом полководце Александре Невском
Введите номер правильного ответа и нажмите <Enter>
-> 2
Вы ошиблись.
Правильный ответ: 2.

86. Написать программу, которая сравнивает два числа, введенных с клавиатуры. Программа должна указать, какое число больше, или, если числа равны, вывести соответствующее сообщение. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы.

Введите в одной строке два целых числа
-> 34 67
34 меньше 67.
и нажмите <Enter>.

87. Написать программу, которая.выводит пример на умножение двух однозначных чисел, запрашивает ответ пользователя, проверяет его и выводит сообщение "Правильно!" или "Вы ошиблись" и правильный результат. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Сколько будет 6x7? 
Введите ответ и нажмите -> 56 
Вы ошиблись. 6x7=42.
<Enter>

88. Написать программу, которая выводит пример на вычитание (в пределах 100), запрашивает ответ пользователя, проверяет его и выводит сообщение "Правильно!" или "Вы ошиблись" и правильный результат. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Сколько будет 83-17?
Введите ответ и нажмите <Enter>
-> 67
Вы ошиблись. 83-17=66.

89. Написать программу, которая проверяет, является ли четным введенное пользователем целое число. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана профаммы во время ее работы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Введите целое число и нажмите <Enter> -> 23
Число 23 — нечетное.

90. Написать программу, которая проверяет, делится ли на три целое число, введенное с клавиатуры. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана профаммы во время ее работы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Введите целое число и нажмите <Enter> -> 451
Число 4 51 нацело на три не делится.

91. Написать профамму определения стоимости разговора по телефону с учетом скидки 20%, предоставляемой по субботам и воскресеньям. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана программы во время ее работы (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Вычисление стоимости разговора по телефону.
Введите исходные данные:
Длительность разговора (целое количество минут) —> 3
День недели (1 - понедельник, ... 7 — воскресенье) —> 6
Предоставляется скидка 20%.
Стоимость разговора: 5.52 руб.

92. Написать программу, которая вычисляет оптимальный вес пользователя, сравнивает его с реальным и выдает рекомендацию о необходимости поправиться или похудеть. Оптимальный вес вычисляется по формуле: рост (в сантиметрах)—100. Рекомендуемый вид экрана во время работы программы приведен ниже (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом).

Введите в одной строке через пробел
рост (см) и вес (кг) затем нажмите <Enter>
-> 170 68
Вам надо поправиться на 2.00 кг.

Case

Приступая к решению задач этого раздела, следует вспомнить, что:

· инструкция case используется для выбора одного из нескольких направлений дальнейшего хода программы (последовательности инструкций, которые должны быть выполнены); 

· выбор последовательности инструкций осуществляется во время выполнения программы в зависимости от равенства значения переменной-селектора константе, указанной перед группой инструкций; 

· в качестве переменной-селектора можно использовать переменную целого (integer) или символьного (char) типа. 

93. Написать программу, которая запрашивает у пользователя номер месяца и выводит соответствующее название времени года. В случае, если пользователь укажет недопустимое число, программа должна вывести сообщение "Ошибка ввода данных". Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы.

Введите номер месяца (число от 1 до 12) и нажмите <Enter>
-> 11
Зима.

94. Написать программу, которая запрашивает у пользователя номер дня недели и выводит одно из сообщений: "Рабочий день", "Суббота" или "Воскресенье".
95. Написать программу, вычисляющую стоимость междугороднего телефонного разговора (цена одной минуты определяется расстоянием до города, в котором находится абонент). Исходными данными для программы являются код города и продолжительность разговора. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы (данные, введенные пользователем, и коды некоторых городов выделены полужирным шрифтом).

Вычисление стоимости разговора по телефону. Введите исходные данные: Код города -> 812
Город Код Цена минуты, руб.
Владивосток 423 2,2
Москва 095 1,0
Мурманск 815 1,2
Самара 846 1,4
Длительность (целое количество минут)—> 3 Город: Владивосток Цена минуты: 2.20 руб. Стоимость разговора: 6.60 руб. 

96. Написать программу, которая после введенного с клавиатуры числа (в диапазоне от 1 до 999), обозначающего денежную единицу, дописывает слово "рубль" в правильной форме. Например, 12 рублей, 21 рубль и т. д.
97. Написать программу, которая после введенного с клавиатуры числа (в диапазоне от 1 до 99), обозначающего денежную единицу, дописывает слово "копейка" в правильной форме. Например, 5 копеек, 41 копейка и т. д.
98. Написать программу, которая вычисляет дату следующего дня. Ниже представлен рекомендуемый вид экрана во время работы программы, (данные, введенные пользователем, выделены полужирным шрифтом). 

Введите цифрами сегодняшнюю дату (число месяц год) —> 31 12 1999.
Последний день месяца!
С наступающим новым годом!
Завтра 1.1.2000. 


